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Pade 1 pika
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Padeta 2 piki
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Padejo 3 pike
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Padejo 4 pike
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Pade 6 pik
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Pade 6 pik

Uporabnik
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POSKUS je dejanje, ki ga opravimo po v naprej natanko določenih navodilih. Poskus se 
vedno dogaja pod enakimi, natančno določenimi pogoji.
DOGODEK je pojav, ki se pri izvajanju poskusa lahko zgodi (ali pa tudi ne).
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Opomba:
tabelo izpolnite sami,
to je samo primer.
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Ugotovim, da ne morem v naprej napovedati, kateri dogodek se bo zgodil.
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Vedno se zgodi eden od 6 možnih dogodkov.



Uporabnik
Tipkano besedilo
100-krat vrzi igralni kocko in v tabelo zapisuj, ali so de posamezni dogodki zgodili.
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DA
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gotov
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nemogoč
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NE
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slučajen






