RACUNALNISTVO

Vas veseli delo z raunalniki in novimi tehnologijami? Bi se radi nauéili uporabljati
pisarniska orodja in vaSe predstavitve zanimivejse? Bi se radi naucili oblikovati
fotografije in video posnetke? Bi se radi naucili programirati? Izdelati svojo mobilno
aplikacijo? Bi radi imeli svojo spletno stran? Bi se radi naucili pri vseh teh aktivnostih
uporabljati tudi umetno inteligenco (UI) in tako priljubljene in uporabne jezikovne
modele.

Vse to in Se ve¢ bomo spoznavali pri izbirnih predmetih iz raunalnistva, Vsebina se deli
v tri sklope, ki so razdeljeni po razredih.

7.razred - UREJTANJE BESEDIL
e Zgradba in delovanje racunalnika in telefonov,
¢ varna uporaba spleta in elektronske poste,
e uporaba elektronskih preglednic in urejanje besedila
e 3D modeliranje z Google SketchUp ‘
e ulenje programiranje. —
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8. razred - MULTIMEDIJA e oa. [le s

Odlozisie ] Pisava Odstavek

e uporaba mobilne naprave za fotografiranje, - v
e obdelava fotografij,
e obdelava zvoka,

¢ obdelava videoposnetkov,

e uporaba aplikacije Canva za izdelavno
interaktivnih plakatov/ jedilnikov/vizitk
ipd.,

e izdelava avatarjev,

¢ 3D modeliranje v programu Blender.

9. razred - RACUNALNISKA OMREZJA
e TIzdelava in oblikovanje spletnih strani v jeziku HTMLS  |EIEES
in C553, ® Nadzoma
e izdelava in oblikovanje spletnih strani z aplikacijo
Wordpress,
¢ izdelava enostavne igrice/programa v Pythonu.
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Ucenci 8. in 9. razreda se lahko v predmet racunalnidtvo vkljuéite tudi, ¢e ga niste
obiskovali v nizjih razredih.



